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Разум – единственный капитал, не знающий инфляции. 

Суть проекта

 Учащиеся всех возрастов испытывают интерес к соревнованиям, но сложившаяся система интеллектуальных соревнований в школе не может удовлетворить интеллектуальные и социальные потребности всех учащихся. С этой точки зрения одной из удачных форм организации соревнований являются турниры интеллектуальных игр. Данный проект направлен на создание такой системы работы со школьниками, которая способствует не только росту интеллектуального уровня детей и подростков, но и формирует у них гуманизм, творческую активность, инициативность и позитивное отношение к жизни, пробуждает творческую активность педагогов, формирует детско-взрослое сообщество. 
 Современная Россия переживает эпоху реформирования всей системы образования.  Происходящие изменения и направление реформы в целом придают особую актуальность дополнительному образованию, ориентированному на свободный выбор ребёнком (подростком) различных видов и форм деятельности, формирование его собственных представлений о мире, развитие познавательной мотивации и способностей, самоактуализации личности. Наибольший интерес представляют такие активные формы дополнительного образования, как интеллектуальные игры.

Игра - это процесс моделирования, когда объединяются вместе такие понятия, как общение и познание, необходимые человеку для его развития. Играя, ребенок овладевает важными социальными навыками. Роли и правила "детского общества" или "подросткового общества" позволяют узнать о правилах, принятых в обществе взрослых.

 
 Игра моделирует жизненные ситуации борьбы и соревновательности.

Во-вторых, создает условия для взаимодействия взаимопомощи.

В-третьих, сплачивает, рождает, хотя и временную, общность.

В-четвертых, в кругу игры законы и нормы повседневной жизни не берутся в расчет.

В-пятых, игра, хотя осуществляется в рамках правил, создает простор для фантазии, импровизации.

В-шестых, игра полностью отвечает принципу единства познания и реакции. Наряду с удовольствием, наслаждением от самой игры ребята  получают удовольствие от расширения своего кругозора, от умения воспользоваться своими знаниями и обогатиться знаниями других.

В-седьмых, в игре можно проявить те свои положительные качества, которые в обыденной жизни не находят применения. 

Интеллектуально-познавательные игры на сегодняшний день одна из самых популярных форм работы с детьми. 

Интеллектуальные игры развивают и тренируют:

· логическое мышление, эрудицию, речевую культуру и словарный запас;

· интуицию, умение работать в команде;

· комбинаторное и ассоциативное мышление;

· способности к изучению иностранных языков, нестандартное мышление, чувство юмора.

 Интеллектуальное творчество содержит в себе элементы психотерапии: благоприятное эмоциональное и энергетическое воздействие всех на каждого и каждого на всех.

Актуальность данной темы обусловлена следующими макрофакторами социума:

· возрастание нервно-психических нагрузок на детей;

· дефицит общения, игровой деятельности, индивидуализация современных школьников;

· нереализованность потребностей в самоутверждении и позитивных достижениях у большинства подростков.

· компьютеризация общества, резкое увеличение количества информации.

Интеллект - общая познавательная способность, определяющая готовность человека к усвоению и использованию знаний и опыта, а также к разумному поведению в проблемных ситуациях.

 
Современное образование имеет целью не только подготовку личности к участию в жизни общества, но и подготовку личности к активному воздействию на это общество с целью его совершенствования, что предъявляет повышенные требования не только к знаниям, но и к личностным качествам самой личности. Интеллект, лишённый мудрости, любви, сострадания, приводит к глобальным кризисам, нарушению здоровья целых поколений. 

Цель. Оказание помощи ученикам в развитии способности действовать целесообразно, мыслить рационально эффективно, проявлять свои интеллектуальные умения в окружающей среде.

Задачи:
· Создание интеллектуально насыщенного образовательного пространства в МКОУ СОШ с.Бисерово.

· Выявление одаренных детей – «интеллектуалов» с высоким IQ;

· Усвоение знаний из разных отраслей в кратчайшие сроки;

· Ликвидация дефицита общения, развитие коммуникативных качеств;

· Повышение уровня социальной адаптации, стрессоустойчивости.

· Привлечение школьных команд к участию в интеллектуальных играх;
· Формирование у учащихся устойчивой потребности в постоянном интеллектуальном и творческом развитии.
 Актуальность проекта

 Учащиеся всех возрастов испытывают интерес к различным соревнованиям, но плохо, если возможность помериться интеллектуальной силой не выходит чаще всего даже за рамки урока. Сложившаяся в школах система олимпиад нацелена на узкие специфические знания по каждому предмету, кроме того, количество учащихся на олимпиадах строго ограничено несмотря на то, что желающих померяться интеллектуальной силой со сверстниками намного больше. Такая система организации  интеллектуальных соревнований представляется не очень удачной (если ставить цель – интеллектуальное развитие каждого ребёнка в школе): с одной стороны - необходимо дать возможность поучаствовать всем желающим,  с другой – разработать такую форму интеллектуальных соревнований, в которых могли бы принимать участие все желающие. Удачной с этой точки зрения является организация интеллектуальной  игры «Самый умный». 

 Важную роль в жизни детей и подростков играет социальная среда. Процесс социализации неразрывно связан с общением и совместной деятельностью людей. Задача всех социальных институтов (школа, семья, СМИ, учреждения дополнительного образования, учреждения культуры, театры, музеи и т.д.) - обеспечить допустимое и целесообразное этическое вмешательство в процесс формирования подростково-молодёжной субкультуры. Все эти элементы не просто включены в процесс взаимодействия, но главная их особенность - взаиомосодействие, направленное на достижение целей обучения, воспитания и развития личности.

Мы все сегодня чувствуем кризисную ситуацию взаимоотношений в школьном процессе, в жизни. Система интеллектуальных игр формирует благоприятную среду, в которой дети чувствуют себя более комфортно. Формируется партнёрский тип взаимоотношений между детьми. Устанавливаются контакты, снимается напряжение и появляется чувство взаимного доверия. 

 Таким образом, актуальность интеллектуальных игр обосновывается следующими факторами:
· Игра не рассматривается как экзамен. Игра - это тренинг, который позволяет ребятам научиться:
· Слушать и слышать друг друга. 
· Выслушивать мнение других и уметь настоять на своём мнении, если считаешь его более правильным в данной ситуации. 
· Принимать решения и может быть, даже неординарные.
· Достойно не только выигрывать, но и проигрывать. 
· Радоваться не только собственным успехам, но и успехам других.
· Игры, организованные в системе, позволяют детям рассматривать поражение в игре, не как несостоятельность игроков, а как этап в работе над собой.
· Игра рассматривается как способ обучения. Вопросы, предлагаемые на игре, очень информативные, расширяют кругозор, требуют от игроков умения логически мыслить. Не случайно девиз игры: "Не знали - будете знать!"
Как показывает практический опыт, лишь знания, добытые в самостоятельной творческой деятельности, являются наиболее глубокими, прочными и переходят в убеждения. Система интеллектуальных игр развивает навыки самообразования, готовность самостоятельно и продуктивно осваивать новую информацию.
Рабочая гипотеза - предполагается, что организованная работа по развитию интеллектуальных способностей школьников в соответствии с современными требованиями будет способствовать повышению уровня развития интеллектуальных способностей  детей.
Временные рамки проекта

Проект "Интеллектуальная радуга” задуман как долгосрочное мероприятие в целях осуществления внеклассной работы по направлению «Интеллект» для расширения образовательного пространства, активизации компетентностей в различных областях знаний  обучающихся МКОУ СОШ с.Бисерово.      Проект был внедрен в работу в  2012 – 2013 уч. году,  в  2013-2014 уч. году  проект был продолжен.

Этапы проекта

	Этап
	Действия
	Сроки

	1.Подготови-

тельный этап 


	1.Изучение правил различных интеллектуальных игр

 2. Выбор игр для проведения

3. Определение тематики игр

4. Составление плана реализации проекта

4. Подготовка и разработка интеллектуальных игр
	Сентябрь, октябрь  2012г.
2013г.



	 2. Основной этап


	1.Проведение игры «Самый умный» для учащихся 1-2 классов.

2.Проведение игры «Самый умный» для учащихся 3-4 классов.

3.Проведение игры «Самый умный» для учащихся 5-7 классов.

4. Проведение игры «Самый умный» для учащихся 8-11 классов.

5.Проведение игры «Всезнайка» для учащихся 
1-2 классов.

6.Проведение игры «Всезнайка» для учащихся 
3-4 классов.

7.Проведение игры «Всезнайка» для учащихся 
5-7 классов.

8. Проведение игры «Всезнайка» для учащихся 
8-11 классов.
	Ноябрь 2012г.
Декабрь 2012г.
Февраль 2013г.
Апрель 2013г.
Ноябрь 2013г.

Декабрь 2014г.

Февраль 2014г.

Апрель 2014г.



	3.Заключительный этап
	1. Подведение итогов года

2. Анализ работы за 2012-2013 уч.год, 2013-2014 уч.год и составление плана работы на следующий год.

3.Оформление интеллектуальных игр в сборники.
	Май, июнь



  Ожидаемые результаты:
· увеличение числа талантливых детей в  школе и районе;
· повышение качества образования в целом;

· увеличение количества учащихся с высокими результатами сдачи ОГЭ; 

· увеличение числа участников конкурсов, олимпиад, научно-практических конференций; 

· увеличение количества участников и призёров муниципальных и региональных олимпиад и конкурсов;

· увеличение числа учащихся – стипендиатов  премии Осипова 

· повышение престижа знаний среди учащихся;

· формирование целостной системы универсальных учебных действий, а также опыта самостоятельной деятельности и личной ответственности; 

Объём финансирования

Бумага   офисная  А4 ( 100 шт.) – 180 рублей 

Картридж чёрный   - 750 рублей
Сертификаты на сумму  300 руб. -  4   ( 1200 руб. в год)
Формы подведения итогов реализации проекта: 

1. Участие знатоков в различных конкурсах;
2. Проведение интеллектуальных игр   «Самый умный», «Всезнайка»;
3. Выкладка результатов игры  на школьном сайте;
4. Выпуск сборников   интеллектуальных игр «Самый умный»  в 2013г., «Всезнайка»- 2014г.;
5. Создание  медиотеки  интеллектуальных игр;
6. Подведение итогов года и награждение победителей конкурсов.
В заключение можно отметить следующее.

 В ходе реализации проекта “Интеллектуальная радуга” сложилась определенная система работы со способными и одаренными учащимися школы, были созданы новые традиции, появились стабильные положительные результаты, а именно:

· достаточно высокая результативность выступлений учащихся школы на олимпиадах различного уровня; 

· положительная динамика результативности участия в интеллектуальных марафонах, соревнованиях, конкурсах;

· расширение сфер и активизация участия в дистанционных конкурсах, олимпиадах, проектах;

появление нового направления в работе с одаренными и способными учащимися.

 Наши игроки-интеллектуалы не замыкаются в рамках школьных игр и  активно  стали принимать участие в интеллектуальных играх, конкурсах, олимпиадах  разного уровня.  Имеется положительная динамика результатов этого участия, имеются призеры олимпиад, конкурсов  российского уровня.

 В течение двух лет активизировалось участие школьников в дистанционных олимпиадах и проектах. Наиболее значимыми из них в плане популярности, массовости и результативности можно назвать общероссийский конкурс Логического Мышления, всероссийский конкурс «Умница»,  всероссийский полиатлон –мониторинг «Политоринг», международную лингвистическую олимпиаду “Русский медвежонок –языкознание для всех”, международный конкурс по математике “Кенгуру –математика для всех”, Пермский молодежный чемпионат по истории, английскому языку,  математике, химии, биологии,  всероссийский дистанционный конкурс “Олимпус”  (осенняя, зимняя, весенняя сессии),и еще около двух десятков наименований. Дипломы лауреатов, призеров, победителей заняли свое достойное место в портфолио наших школьников. 

Таким образом, уже достигнуты многие плановые результаты, но новое время требует и новых решений. 
