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Пояснительная записка

 Программа курса разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования, а также основной образовательной программой среднего общего образования. Программа учитывает возрастные, общеучебные и психологические особенности младшего школьника.

  Внеучебно-познавательная компетенция – это совокупность компетенций ученика в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логической, методологической, внеучебной деятельности, соотнесенной с реальными познаваемыми объектами. Сюда входят знания и умения целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки внеучебно-познавательной деятельности. Учение овладевает креативными навыками продуктивной деятельности: добыванием знаний непосредственно из реальности, владением приемами действий в нестандартных ситуациях, эвристическими методами решения проблем. 

Как известно, способности, в том числе и познавательные, не только проявляются, но и формируются и развиваются в процессе деятельности. Внеучебная деятельность младших подростков создает большие возможности для становления психических качеств, которые могут составить основу тех или других способностей.

Школьные уроки по-прежнему в своей массе нацелены на прохождение программы, а не на развитие мышления детей.

Это положение может улучшиться в связи с переходом школ на новый ФГОС, но при этом переходе есть одна опасность: часть учителей может вновь нацелиться исключительно на ту сумму знаний, умений и навыков, которая включена в стандарт и которую должны усвоить ученики, чтобы успешно сдать ЕГЭ.

Между тем возможность и целесообразность обучения, ориентированного на развитие ребенка, была основана еще в 30-е годы выдающимся русским психологом Л.В.Выготским. Его идею поддержали Д.Б.Эльконин, В.В.Давыдов, Г.А.Цукер, А.В.Занков, И.С.Якиманская и др. Согласно этой теории современное построение учебных предметов должно способствовать формированию у школьников более высокого уровня мышления.

Но традиционные программы и учебники страдают рядом существенных недостатков. Если проанализировать их, то не трудно заметить, что упор в них делается на типовые задания, в которых требуется лишь применение решения определенного алгоритмического вида.

Еще очень часто обучение сводится к запоминанию и воспроизведению приемов действий, типовых способов решения заданий. Однообразное, шаблонное повторение одних и тех же действий убивает интерес к учению. Дети лишены радости открытия и постепенно могут потерять способность к творчеству. При таком подходе, фактически ориентированного на среднего ученика, страдают наиболее способные дети, которые не получают достаточного материала для развития своих способностей. Их общеинтеллектуальная деятельность оказывается недостаточно нагруженной, они привыкают не прилагать усилий в учебной работе. 

 Данная программа является наиболее актуальной на сегодняшний момент, так как обеспечивает развитие интеллектуальных общеучебных умений у учащихся, необходимых для дальнейшей самореализации и формирования личности ребенка, с помощью   интеллектуальных игр, которые формируют благоприятную среду, в которой дети чувствуют себя более комфортно. Формируется партнёрский тип взаимоотношений между детьми. Устанавливаются контакты, снимается напряжение и появляется чувство взаимного доверия. Дети  учатся слушать и слышать друг друга.  Выслушивать мнение других и уметь настоять на своём мнении, если считаешь его более правильным в данной ситуации. Принимать решения и может быть, даже неординарные. Достойно не только выигрывать, но и проигрывать. Радоваться не только собственным успехам, но и успехам других. Игры, организованные в системе, позволяют детям рассматривать поражение в игре, не как несостоятельность игроков, а как этап в работе над собой.  Игра рассматривается как способ обучения. Вопросы, предлагаемые в играх, очень информативные, расширяют кругозор, требуют от игроков умения логически мыслить. 
Как показывает практический опыт, лишь знания, добытые в самостоятельной творческой деятельности, являются наиболее глубокими, прочными и переходят в убеждения. Система интеллектуальных игр развивает навыки самообразования, готовность самостоятельно и продуктивно осваивать новую информацию.

Рабочая гипотеза - предполагается, что организованная работа по развитию интеллектуальных способностей школьников в соответствии с современными требованиями будет способствовать повышению уровня развития интеллектуальных способностей  детей.

 На помощь приходит внеучебная деятельность, где ребенок может раскрыть и преумножить свои способности.

 В программе предусмотрено значительное увеличение активных форм работы, направленных на вовлечение учащихся в динамичную деятельность,  развитие интеллекта, приобретение практических навыков самостоятельной деятельности.
  Даны методические разработки конкретных игр, которые можно использовать при проведении кружка в  школе. В разработках подробно изложено описание игр с указанием их учебной цели, сценария, игровой обстановки, даны рекомендации педагогу . 
В содержании программы интегрированы знания из различных областей: русский язык, математика, природоведение, история….
Предлагаемая  программа предназначена  для работы с детьми 5 класса  в 2015 – 2016 учебном году и представляет собой комплекс специально разработанных игровых заданий, упражнений, тренингов, логических задач. 
Цель данной программы заключается в создании условий для формирования познавательных универсальных учебных действий, что будет способствовать интеллектуальному развитию учащихся. Воспитание творчески мыслящей личности, способной решать нестандартные  задачи и ситуации. 

Задачи: 

· Сформировать мотивацию учения, ориентированную на удовлетворение познавательных интересов;

· Сформировать приемы умственных действий (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия);

· Развивать образное мышление;

· Развивать речь, умение высказывать и обосновывать свои суждения;

· Развивать творческие способности;

· Увеличить концентрацию внимания и объема памяти;

· Содействовать воспитанию интереса к предметам и процессу познания в целом.

    Особенности реализации программы.
Данная внеурочная деятельность школьников организуется в форме кружка общеинтеллектуальной направленности. Реализация программы рассчитана на 1 год, объёмом в 34 часа. Занятия проводятся 1 раз в неделю, во второй половине дня   по 45 минут. Место проведения занятий – учебный кабинет. Возраст детей, участвующих в реализации программы, 10 -11 лет.

Предлагаемый курс предполагает применение коллективных форм организации занятий и использование современных средств обучения, создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности.

Виды внеучебной деятельности: 
· игровая деятельность;

· познавательная деятельность;

· проблемно-ценностное общение;

· трудовая деятельность.

Формы внеурочной воспитательной деятельности
Ведущей формой организации занятий является групповая. 
Наряду с групповой формой работы, во время занятий осуществляется индивидуальный и дифференцированный подход к детям. Участие в КВНах, викторинах, олимпиадах, интеллектуальных конкурсах , диспуты, соревнования,  проекты, викторины, познавательные игры. 

Система занятий по программе «Развиваемся, играя» позволяет решать следующие аспекты: познавательный, развивающий, воспитывающий.

Познавательный аспект 

· формирование и развитие различных видов памяти, внимания, воображения, а также логического мышления;

· формирование и развитие общеучебных умений и навыков.

Развивающий аспект 

· создать условия для развития мышления в ходе усвоения таких приемов мыслительной деятельности, как умение анализировать, сравнивать, синтезировать, выделять главное, доказывать и опровергать, делать умозаключения;

· способствовать развитию пространственного восприятия и сенсорно-моторной координации.

Воспитывающий аспект 

· воспитание межличностных отношений;

Связь содержания программы с учебными предметами. 
Разработанная программа усиливает вариативную составляющую общего образования: в содержании программы рассматриваются аспекты, которые предлагаются в рамках базовых предметов (русским языком, литературой, окружающим миром, изобразительным искусством,  математикой, информатикой…). 

Возрастные особенности достижения результатов воспитания 

· При организации внеурочной деятельности школьников необходимо учитывать, что, поступив в 5 класс, дети особенно восприимчивы к новому знанию, стремятся понять новую для них школьную реальность. Педагогу необходимо поддержать эту тенденцию, обеспечить используемыми формами внеурочной деятельности достижение ребенком высоких  результатов.

Планируемые личностные, метапредметные и предметные результаты
Личностными результатами изучения данного курса являются: 

· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

· воспитание чувства справедливости, ответственности;

· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты 
· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания.

· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.

· Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами. 

· Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных

· вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.

· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии.

· Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Предметные результаты 
· Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины). 

· Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

· Моделировать ситуацию. 

· Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.

· Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм).

· Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.

· Воспроизводить способ решения.

· Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

· Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.

· Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения.

· Конструировать несложные задачи.

· Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции.

Способами определения результативности программы являются:
Диагностика, проводимая в начале и в конце  года обучения в виде естественно-педагогического наблюдения.

В начале года Тесты способностей позволят  выявить и измерить уровень развития тех или иных психических функций, познавательных процессов. Такие тесты чаще всего связаны с диагностикой познавательной сферы личности, особенностей мышления и обычно называются также интеллектуальными. 
В конце года Тесты достижений ориентированы на выявление уровня сформированности конкретных знаний, умений и навыков и как меры успешности выполнения, и как меры готовности к выполнению некоторой деятельности. В качестве примеров могут служить все виды тестовых испытаний. 

Для оценки эффективности занятий можно использовать следующие показатели: 

· степень помощи, которую оказывает учитель учащимся при выполнении заданий;

· поведение детей на занятиях: живость, активность, заинтересованность обеспечивают положительные результаты;

· результаты выполнения тестовых заданий и заданий из конкурса эрудитов, при выполнении которых выявляется, справляются ли ученики с ними самостоятельно;

· косвенным показателем эффективности занятий может быть повышение качества успеваемости по математике, русскому языку, окружающему миру, литературному чтению и др.

Ожидаемые  результаты:

а) увеличение числа талантливых детей в  школе;

б) рост познавательной активности школьников в процессе обучения, что позволяет учащимся получать и усваивать большее количество информации, основанной на примерах конкретной действительности, моделируемой в игре;


в) приобретение навыков принятия ответственных решений в разнообразных сложных жизненных ситуациях, которые моделируются в процессе проводимой игры;


г) улучшение отношений между участниками кружка;


д) повышение самооценки участников кружка, так как у них появляется возможность от слов перейти в конкретному делу и проверить свои способности;


е) изменение отношения к окружающей действительности, снятие страха перед неизвестностью.


Что же касается тех возможностей, которые открываются перед педагогами, работающими по данной программе;

а) возможность накопления нового дидактического опыта;


б) более реалистическое понимание своих возможностей и, как следствие, изменение методики преподавания, повышение ее эффективности в силу того, что педагог в большей мере опирается на свои природные способности, стремится максимально выразить свою личность в ходе общения с учащимися;


в) более глубокую и разностороннюю диагностику учащихся.
Тематическое планирование внеурочной  деятельности

	Занятие

№
	Перечень разделов и тем
	Содержание 

	1.
	Вводное занятие. Тест способностей.
	Знакомство с программой, с целями, с темами занятий. Тестирование.

	2.
	Деловая игра  
«Развитие творческих способностей» 

	Развитие  находчивости, сообразительности, нестандартности мышления. 

	3.
	Ребусы
	Детские ребусы с картинками, с буквами и цифрами, правила разгадывания ребусов с запятыми, ребусы по типу « буквы в букве», «буквы на или под буквой». ...

	4.
	Путешествие в мир творчества
	Игровые задания  на развитие творческих способностей детей, умения представлять в воображении образы и выразительно их показывать.

	5.
	Развитие внимания, памяти, быстроты реакции.


	Упражнения на развитие умения концентрировать внимание, на тренировку продуктивности, устойчивости, распределения и переключения внимания, памяти, быстроты реакции.

	6.
	Задания-ситуации познавательного характера на развитие творческого мышления
	Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления  и активизацию мышления.

	7.
	Загадки
	Развитие творческих способностей учащихся в процессе создания загадок, формирование логического мышления, устной речи учащихся, навыков выразительного чтения;  воспитание интереса к устному народному творчеству, бережного и внимательного отношения к слову.



	8.
	Танграмм
	Изучение  истории возникновения игры – головоломки «Танграм» и ее применение.

	9.
	 «Подбери картинки», «Кто больше составит пар»


	Упражнения на  объединение предметов по признакам.

	10.
	Упражнения на развитие слуховой и зрительной памяти
	Развитие слуховой и зрительной памяти детей.



	11.
	Мир предметов и вещей


	Упражнения на объединение  предметов по определенным признакам,  умение подбирать             подходящие по смыслу слова, развитие речи. 



	12.
	Стенография. Мнемонология.
	Упражнения на развитие памяти, на увеличение объема памяти, на скорость запоминания. Проектная работа: придумать свой шифр.

	13.
	Словесные задачи
	Шарады, метаграммы, анаграммы, логогрифы и другие задачи, основанные на каких-либо изменениях и переменах в составе загаданных слов. Игры на объяснение понятий слов. Творческая работа: зашифруй предмет, с помощью понятий.

	14.
	Занимательные задачи по математике.
	Развитие логического мышления учащихся.

	15.
	Судоку
	Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления.

	16.
	"Флексагоны, флексоры, флексманы" 


	Изучение мира флексагонов, флексоров и флексманов -  бумажных игрушек, обладающих поразительной способностью внезапно менять свою форму и цвет.  Развитие творчества, логического мышления, познавательной  деятельности учащихся.  Демонстрация  математических игрушек.



	17.
	Головоломки со словами - «Филворд».
	Игра для определения активного словарного запаса. Формирование интереса к русским народным сказкам («У страха глаза велики», «Иван-царевич и Серый волк», Крошечка – Хаврошечка…). Развитие логического мышления, сообразительности.


	18.
	Головоломки со спичками.
	Информация о том,   как создавались спички в разных странах и в разное время,  какова роль спичек в жизни человека.  Упражнения на развитие наглядно – действенного мышления.


	19.
	Игра «Банкиры»
	Обобщение и систематизация знаний  по теме «Проценты». Объединение элементов двух наук – математики и экономики.  Задания на развитие  логики и   умение распределять свой «капитал». 

	20.
	Угадай мелодию.
	Применение знаний по предмету музыка.

	21.
	Игра «Всезнайка».
	Игроки соревнуются в эрудиции и скорости мышления, отвечая на заданные в определенной последовательности вопросы. 

	22.
	Интеллектуальная игра
“На встречу с Словоловом»
	Участники должны пройти 7 этапов конкурса-игры (встретиться с семью мудрецами), выполняя различные задания и упражнения из области русского языка. 

	23.
	«БРЕЙН-РИНГ»


	Интеллектуальная игра, в которой две команды игроков одновременно отвечают на один и тот же вопрос, причём правильно ответивший первым,  лишает соперника возможности ответить на этот же вопрос.  В игру включены задания на развитие математической культуры речи, логического  мышления.

	24.
	Своя игра «Неизвестное об известном».
	Задания на развитие познавательных способностей, эрудиции, скорости мышления, памяти,  внимания.



	25.
	Игра «Полундра».


	Игра напоминает «морской бой», но этот бой интеллектуальный. Все вопросы связаны с природой и экологией.

	26.
	Игра "Биологическое лото": рыбы, птицы, звери
	Развитие умения быстро и грамотно отвечать на вопросы, творческого, нестандартного мышления.



	27.
	Экономическая  игра «По ступенькам бизнеса»


	Расширение экономических знаний  учащихся.



	28.
	Деловая игра "Рыночное равновесие"
	Определение оптимальных вариантов действий фирм в условиях реальной конкуренции, формирование умений принятия группового решения в жестко ограниченное время.



	29. 
	Деловая игра "Прибыльное производство"


	Освоение элементарных балансовых расчетов; развитие аналитического мышления, формирование навыков предпринимательской деятельности и коммуникативных способностей.



	30.
	Дидактическая игра  «Я – Бизнесмен»
	 Закрепить  понятия «Спрос. Предложение», «Ценообразование», «Банковская система», «Проценты».

	31.
	Интеллектуальная игра «Самый умный»
	Соревнования в эрудиции и скорости мышления,  и умении быстро отвечать на заданные в определенной последовательности вопросы. 

	32
	Компьютерные игры.
	Развивающие игры на внимание, память, мышление.

	33.
	Тест достижений.
	

	34.
	Итоговое занятие.
	Подведение  итогов кружка. Понравился ли курс занятий? Что бы вы хотели изучить, узнать в новом учебном году?
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